
АКАДЕМИЈА СТРУКОВНИХ СТУДИЈА ЗАПАДНА СРБИЈА 
Седиште Ужице, Трг Светог Саве 34

О Д С Е К  Ужице 

План рада за летњи семестар школске 2022-23 

Назив предмета Алгоритми и структуре података (2+2) 
Студијски програм/и (модул) ОСС Информационе технологије и системи 
Година студија I Семестар II ЕСПБ 6 
Статус предмета Обавезни Услов Нема 

Подаци о наставницима и сарадницима на предмету 

Име и презиме, 
академско звање, 
термин консултација, 
електронска адреса 

Предавања:
др Милован Миливојевић, проф. стр. студ. 
Вежбе: Срђан Обрадовић, асистент 
Консултације: четвртак, од 10 до 12 часова, кабинет 203 
Електронска адреса: mmilivojevic031@gmail.com 

Циљеви предмета 
Стицање основних знања о фундаменталним концептима структура података и алгоритама који се 
користе у пројектовању и програмирању апликација. 

Садржај и структура предмета 
Теоријска настава 
Увод. Алгоритми. Дефиниција алгоритма. Запис aлгоритама. Примери алгоритама: 
линијски алгоритми. Алгоритми са гранањем. Алгоритми са вишеструким гранањем. 
Алгоритми са петљама/циклусима. Комплексни алгоритми. Дизајн и анализа алгоритама. 
Време извршавања алгоритма. Асимптотско време извршавања алгоритма. Асимптотска 
нотација. Основни типови података. Основне структуре података. Једноставне и сложене 
структуре. Низови. Низови - врсте и операције. Представљање низова у меморији. 
Оптимизације при смештању низова. Сортирање. Сортирање поређењем. Методи 
сортирања линеарне сложености. Претраживање. Секвенцијално и бинарно претраживање. 
Листе. Једноструко, двоструко и кружно уланчаве листе- дефиниција и операције. Редови 
за чекање. Имплементација и основне операције. Стекови. Дефиниција, имплементација и 
основне операције. Рекурзивни алгоритми. Итеративни и рекурзивни алгоритми. Анализа 
рекурзивних алгоритама. Рекурентне једначине. Одабрани примери: Стабилни бракови, 
Ханојске куле... Стабла. Коренска стабла. Бинарна стабла. Бинарна стабла претраге. 
Бинарни хипови. Примена стабала. Графови. Појмови и дефиниције. Представљање 
графова. Обилазак графа. Усмерени графови. Тежински графови. Основни појмови. 
Минимално повезујуће стабло. Најкраћи путеви од једног чвора. Најкраћи путеви између 
свих чворова.  

Практична настава:  
Практична настава прати програм предавања и реализује програмирањем одабраних 
примера у C# програмском окружењу уз примену концепата декларисања типова података 
и структура, димензионисања, рада са улазом/излазом, програмерских израза и петљи (if 
…then … else, while …, for…, do…, switch …case…), низова, матрица, листи, енумерација, 
каталога ... 



План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља 

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ 

Предавања 

1
Увод. Алгоритми. Дефиниција алгоритма. Запис aлгоритама. Примери алгоритама: 
линијски алгоритми. алгоритми са гранањем. алгоритми са вишеструким гранањем. 

2
Алгоритми са петљама/циклусима. Комплексни алгоритми. Дизајн и анализа алгоритама. 
Време извршавања алгоритма. Асимптотско време извршавања алгоритма. Асимптотска 
нотација. 

3
Процедурално програмирање. Основни типови података. Основне структуре података. 
Једноставне и сложене структуре. Алгоритми са условним гранањима. Примери. 

4
Низови - врсте и операције. Представљање низова у меморији. Оптимизације при 
смештању низова. Петље. Примери. 

5 Сортирање. Алгоритми сортирања. Прееглед. Примери. Анализа ефикасности алгоритма.

6
Методи сортирања линеарне сложености. Претраживање. Секвенцијално и бинарно 
претраживање. Примери. 

7
Листе. Једноструко, двоструко и кружно уланчаве листе- дефиниција и операције са 
листама. Примери. 

8 Редови за чекање. Имплементација и основне операције. Примери редова чекања. 

9
Стекови. Дефиниција, имплементација и основне операције. Анализа одабраних 
примера. 

10
Рекурзивни алгоритми. Итеративни и рекурзивни алгоритми. Анализа рекурзивних 
алгоритама. Рекурентне једначине. 

11 Одабрани примери: Стабилни бракови, Ханојске куле... Задавање 2. семинарског рада. 

12
Стабла. Коренска стабла. Бинарна стабла. Бинарна стабла претраге. Бинарни хипови. 
Примена стабала. 

13
Графови. Појмови и дефиниције. Представљање графова. Обилазак графа. Усмерени 
графови. 

14
Тежински графови. Основни појмови. Минимално повезујуће стабло. Најкраћи путеви 
од једног чвора. Најкраћи путеви између свих чворова. 

15 Хеуристике. Алгоритми машинског учења и вештачке интелигенције. Примери примене. 
Вежбе 

1
Примери алгоритама. Графичка нотација. Алгоритамско решавање  одабраних 
математичких проблема. Линијске структуре и структуре алгоритама са гранањем. C# 
interface. Елементи Solution Explorer-a. 

2

Алгоритмаско решавање  одабраних математичких проблема. Структуре алгоритама са 
вишеструким гранањем.  C# развојно окружење. C# козолне апликације. Рад са основним 
типовима података. Улазно-излазни искази. Декларисање. Иницијализација варијабли. 
Наредбе доделе.    

3
C# козолне апликације. Искази: if –then –else, switch – case. Примери алгоритама са 
гранањем. C# имплемнтација.   

4
Примери алгоритама са низовима. Примери конзолних апликација са низовима. 
Инстанцирање низова. Декларисање низова. Рад са низовома. Петље. for петље. while 
петље. do …while петље. 

5 Сортирање. Алгоритми сортирања. Преглед. Примери. Анализа ефикасности алгоритма. 

6
Одабрани алгоритми сортирања. Примери и решења у C#. Дводимензиони низови. 
Вишедимензиони низови. Задавање семинарских радова. 

7 Рад са листама. Операције са листама. Имплементацијалисти  у C#. 

8
Примери са дводимензионим низовима и вишедимензионим низовима. Помоћ у изради и 
преглед семинарских радова студената.  

9
Колоквијум: Типови података. Декларација. Иницијализација. Структире са гранањем. 
Условно гранање. Вишеструко гранање. Низови. Циклуси и петље. Матрице. Логички 
задаци. 

10 Одабрани примери рекурзивних алгоритама. Имплементација у C#. 



11
Одабрани примери алгоритама. Имплементација у C#. Помоћ студентима у изради 2. 
семинарског рада.   

12 Dictionary у C#- у. Имплементација. Коришћење. Примени примене. 
13 Интегрални одабрани примери. Решења у C#- у    

14
Интегрални одабрани примери. Решења у C#- у. Финалне исправке студенских радова. 
Тестирање решења.    

15
Одабрани пример хеуристичког алгоритма и/или алгоритма машинског учења у C#- у . 
Завршни преглед и оцена семинарских радова и студентских решења у C#- у   

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 

Оцена знања (максималан број поена) 
Предиспитне обавезе поена Испит поена 

активност у току 
предавања

15 практични рад на 
рачунару  

30

практична 
настава/вежбе

20

колоквијум-и 15 усмени део  

семинар-и 20
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